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Planifica tu visita

Consulta nuestra agenda de actividades en
S www.lamadraza.ugr.es

Escribe a la coordinacion del programa educativo con el asunto visitas didacticas
programaeducativo@ugr.es

Te daremos dia y hora para realizar la visita
De martes a viernes de 11 a 13 horas

No olvides consultar la sede donde se realiza la actividad
Palacio de la Madraza u Hospital Real

LA MADRAZA. CENTRO DE CULTURA CONTEMPORANEA DE LA UGR
Palacio de la Madraza, Calle Oficios 14, 18071. Granada
culturacontemporanea(@ugr.es

958 24 34 84

EQUIPO

Direccion drea artes visuales: Belén Mazuecos Sdnchez

Coordinador actividades diddcticas: M2 del Pilar Nunez Delgado

Disefio de actividades de artes visuales: Angel Garcia Rolddn

Programaciéon de actividades diddcticas: Gema Guerrero Higueras

Diseno de materiales diddcticos: Rubén Hurtado Girdldez

Grafismo de cuardernos diddcticos: Antonio Collados Alcaide

Fotografia: Antonio Fernandez Morillas y Angel Garcia Rolddn

Texto: Gema Rocio Guerrero Higueras, Rubén Hurtado Girdldez y Angel Garcia Rolddn



El Programa Educativo de la Universidad de Granada para los
espacios expositivos de La Madraza y el Crucero del Hospital
Real, esta dirigido principalmente a los centro escolares de la
ciudad y su provincia, ademads de a todas aquellas personas
que deseen acercarse y participar del Arte y la Cultura a través
de la experiencia directa con las distintas manifestaciones
artisticas actuales que acogemos en los espacios expositivos de
la Universidad.

La vinculacion con la comunidad escolar es uno de los ejes
fundamentales de la accidon educativa en los espacios expositivos
de la Universidad de Granada. Para ello, el Vicerrectorado de
Extension Universitaria y el Area de Proyeccién Social ofrecen
una variada programacion de visitas-taller para alumnos desde
la Educacion Infantil a la Secundaria, ademas de una estrecha
colaboracidn con el colectivo docente en la programacion

de experiencias previas a la visita en nuestros espacios. Las
actividades para escolares tienen un cardcter interdisciplinar y
hacen uso de metodologias muy diversas. En todos los casos, el
arte contempordneo es el eje principal que estimula los distintos
procesos de aprendizaje en los que intervienen la percepcion, la
emocion, el pensamiento y la interaccion social.

Estos talleres son una posibilidad de acercar a los escolares

y a toda la ciudadania las distintas manifestaciones de arte
contempordneo y una oportunidad para interiorizar y reflexionar
sobre los diferentes, guiados por un equipo especializado en arte
y educacion.






Proyecto educativo

SCARPIA

Exposicion “SCARPIA: 14 anos de creacion contempordnea en El Carpio”
el 4 de diciembre del 2015 al 29 de enero de 2016

“Scarpia 2002-2015. Catorce anos de creacion contempordnea en El Car-
pio” es el titulo de la exposicion que se inaugura el viernes, 4 de diciembre
de 2015, a las 20 horas, en el crucero bajo del Hospital Real, organizada y
producida por el Area de Artes Visuales del Centro de Cultura Contempord-
nea, Vicerrectorado de Extension Universitaria de la UGR.

Previomente, a las 11 de la manana del mismo dia 4, el comisario de la
muestra, Miguel Angel Moreno Carretero; y la directora del Area de Artes
Visuales, Belén Mazuecos, estardn a disposicion de los periodistas en el
crucero bajo del Hospital Real.

La exposicion se plantea como una revision documental y de obra que ‘ma-
pea’ el desarrollo del proyecto Scarpia, referente en la formacion de arte
publico en el ambito nacional. La muestra, comisariada por el artista y ges-
tor cultural Miguel Angel Moreno Carretero, revisa los catorce afios de vida
de este emblematico proyecto de arte contempordneo que se desarrolla en
el municipio cordobés de El Carpio, ofreciendo una vision sobre la capaci-
dad de transformacidn social de un proyecto cultural de arte contempora-
neo en el medio rural.

En las distintas ediciones de “Scarpia. Jornadas de intervencion en el pai-
saje natural y urbano”, han participado artistas de reconocido prestigio
como Pilar Albarracin, Eugenio Ampudia, Federico Guzman, David Esca-
lona, Aitor Saraiba, Daniel Canogar, Eduardo D’Acosta, Fernando Sdnchez



Castillo, Isidro Lopez-Aparicio, Carlos Aires, Albert Gusi, MP & MP Rosado,
colectivo Basurama, Boa Mistura o Maider Lépez.

Scarpia se propone como una apuesta por la instalacion y la intervencion
en el lugar especifico, generando obras provisionales y no coleccionables,
de espiritu anticomercial y experiencial. Por ello, la celebracion de una ex-
posicion sobre las distintas ediciones de Scarpia supone una contradiccion,
pero huyendo de un sentido lineal y retrospectivo historiograficamente,

las piezas se presentan en el Crucero del Hospital Real transformando el
espacio museistico, segun la critica de arte Noelia Centeno, “en una nueva
situacion dada, espacial y temporalmente, que en un sentido reivindicativo
permite activar la recreacion de un ambiente intencionado a través de la
intervencion de sus espacios fisicos y simbdlicos. Una traslacion del espiritu
conceptual y del significado vital de las jornadas.”

La documentacion de Scarpia es muy extensa; en mds de catorce anos de
andadura, el paso de artistas y su implicacion en las jornadas han dejado
mds de 200 proyectos de intervenciones, mds de 50 conferencias y una
veintena de talleres de creacion contempordnea.

La muestra presenta material documental de proyectos de arte publico
realizados en El Carpio y piezas de artistas como Mary Peck, Mika Muraka-
mi, Veronica Ruth Frias, Cyro Garcia, Fran Pérez Rus, Albert Gusi, Eduardo
D’Acosta o Arturo Comas.
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Mds info: www.lamadraza.ugr.es

Documentacion audiovisual: https://vimeo.com /152402301




8 Actividad orientada a
EDUCACION INFANTIL

® OBJETIVOS

1. Analizar y experimentar los conceptos de orden, equilibrio y color.

® CONTENIDOS
A. Orden
B. Equilibrio
C. Color

© METODOLOGIA
La metodologia de ensenanza-aprendizaje contribuird a la construccion de
aprendizajes significativos y relevantes mediante actividades exploratorias y de
indagacion que, a modo de juego interpretativo -individual y colectivo- y de la
practica dialdgica, otorguen nuevos significados verbales y estéticos a las pro-
puestas artisticas expuestas.

© EXPERIENCIAS

Experiencia 1: Equilibrio de color. El alumnado experimentard mediante la
accion performatica y el juego, utilizando tanto elementos de los que disponen
en ese momento (zapatillas, chaquetas, calcetines...) como el movimiento de su
propio cuerpo, los pardmetros sobre simetria, orden, proporcionalidad y colori-
metria presentes en las intervenciones realizadas con alumnos de su edad por
Lara Lanceta, Antonio Bldzquez y Paloma Montes Lépez en Scarpia Junior.

Experiencia 2: Huellas. Tras analizar el proceso artistico seguido por Daniel
Palacios, los alumnos intervendran pldsticamente como colectivo, en un soporte
similar al utilizado por el artista, la plasmacion grdfica de la huella de alguna de
las partes de su cuerpo.

Experiencia 3: Concurso de ideas. Tomando como referente la intervencion
espacial 100 ovejas rojas’ realizada por el artista Albert Gusi, los alumnos son
invitados a idear a modo de juego, las posibilidades estéticas y performaticas
de 100 pelotas rojas. De forma colectiva, y tras haber seleccionado por votacion
la mas factible de las ideas inicialmente propuestas, han de mover sonora y
visualmente por el espacio expositivo en el que estan alojadas.



. Albert Gusi, Guadalquivir_Scarpia, 2014

“Los artistas participantes, conviven
con el entorno de El Carpio (Cordoba),
fuera de las esferas elitistas del

arte generan situaciones y provocan
sensaciones a un publico invisible [...]
Incentiva un modelo de comunidad
creativa, colaborativa y participativa.
Transforma la percepcion fisica

del lugar real, que ademas puede
proyectarse en lo imaginario”



/ RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

O

Ldapices blandos, planchas de contrachapado, cdmara fotogrdafica, silla.

TEMPORALIZACION: 1h.

- Recepcion del grupo, bienvenida y normas de comportamiento.

- Intervenciones pldsticas y performaticas tras el didlogo participativo con
las obras expuestas.

- Agradecimiento y despedida del grupo.

RELACION DE LAS EXPERIENCIAS PLANTEADAS CON LA

NORMATIVA EDUCATIVAVIGENTE:
DECRETO 428/2008, de 29 de julio, por el que se establece la ordenacion y
las ensenanzas correspondientes a la Educacion Infantil en Andalucia.

Articulo 4. Objetivos.

d) Representar aspectos de la realidad vivida o imaginada de forma cada vez
mds personal y ajustada a los distintos contextos y situaciones, desarrollando
competencias comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

g) Conocer y participar en algunas manifestaciones culturales y artisticas de su
entorno, teniendo en cuenta su diversidad y desarrollando actitudes de intereés,
aprecio y respeto hacia la cultura andaluza y la pluralidad cultural.
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8 Actividad orientada a
EDUCACION PRIMARIA

®© OBJETIVOS

1. Comprender, analizar y experimentar la proporcionalidad, la simetria y el equilibrio.
2. Analizar y experimentar las posibilidades, limitaciones y beneficios estéticos y
sociales del trabajo individual y colectivo.

© CONTENIDOS
A. Equilibrio,simetria y proporcionalidad.
B. Individualidad/Colectivo
C. Descontextualizacion

® METODOLOGIA
La metodologia de ensenanza-aprendizaje a desarrollar a través de las experien-
cias propuestas serd activa, participativa y cooperativa favoreciendo el trabajo
entre iguales y la prdctica dialdgica, potenciando el pensamiento racional y critico,
asi como distintas posibilidades de expresion en relacion con la vida cotidiana y el
entorno inmediato del alumnado.

® EXPERIENCIAS

Experiencia 1: {Quién es quien?. Situados delante de la Intervencion de Carlos
Amorales ;Y tu de quién eres?’, los alumnos descifrardn a modo de juego visual
colectivo los escudos referidos a profesiones y apodos familiares reinterpretados
iconograficamente.

Experiencia 2: Huellas. Tras analizar el proceso artistico seguido por Manuel Munoz,
los alumnos intervendrdn pldsticamente como colectivo, en un soporte similar al
utilizado por el artista, la plasmacion grafica de la huella de alguna de las partes
de su cuerpo.

Experiencia 3: Concurso de ideas. Tomando como referente la intervencion espacial



Boa Mistura, Azul sobre blanco, 2013

100 ovejas rojas’ realizada por el artista Albert Gusi, los alumnos son invitados a
idear las posibilidades estéticas y performaticas de 100 pelotas rojas. De forma
colectiva, y tras haber seleccionado por votacion la mas factible de las ideas inicial-
mente propuestas, han de mover sonora y visualmente por el espacio expositivo en
el que estdan alojadas.

Experiencia 4: Descontextualizados. Los participantes, tras analizar la obra del
artista Arturo Comas, descontextualizardn individualmente los objetos con los que
cuenten en ese momento, modificando al mismo tiempo los lugares en los que di-
chos objetos se colocan habitualmente. Sentados delante de los personaijes retra-
tados por el artista, sus ideas estéticas serdn plasmadas en una fotografia.

Experiencia 5: Cerdos. Tomando como referente la pieza en la que aparecen los
elementos que dan titulo a la experiencia, los alumnos ideardn y experimentardn
colectivamente la continuacion en el espacio de la obra expuesta con el movimien-
to y lugar previomente hayan decidido ocupe su cuerpo.

Experiencia 6: Cerdos. Situados tras la pieza ‘Ositos siameses rosas’, los alum-
nos analizardn y experimentardn las sensaciones producidas tanto al convertirse
colectivamente en espectadores de una obra como en aquel que con su objetivo
fotografico los mira.
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/ RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

O

Lapices blandos, planchas de contrachapado, silla, cdmara fotografica, tripode.

TEMPORALIZACION: 1h.

- Recepcion del grupo, bienvenida y normas de comportamiento.

- Intervenciones pldsticas y performaticas tras el didlogo participativo con las
obras expuestas.

- Agradecimiento y despedida del grupo.

RELACION DE LAS EXPERIENCIAS PLANTEADAS CON LA
NORMATIVA EDUCATIVA VIGENTE:

Decreto 97/2015, de 3 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el cu-
rriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

Articulo 4. Objetivos.

La Educacion Primaria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacida-
des, los hdbitos, las actitudes y los valores que le permitan alcanzar, ademds de
los objetivos enumerados en el articulo 17 de la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de
mayo, los siguientes:

a) Desarrollar la confianza de las personas en si mismas, el sentido critico, la
iniciativa personal, el espiritu emprendedor y la capacidad para aprender, pla-
nificar, evaluar riesgos, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

b) Participar de forma solidaria, activa y responsable, en el desarrollo y mejora
de su entorno social y natural.

d) Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural y contribuir activamente
a su conservacidon y mejora, entender la diversidad linguistica y cultural como
un valor de los pueblos y de las personas y desarrollar una actitud de interés y
respeto hacia la misma.

f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del conoci-
miento y de la comprension de la misma como comunidad de encuentro de
culturas.
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Articulo 6. Competencias clave.

2. El curriculo de la Educacion Primaria deberd incluir, de acuerdo con lo reco-
gido en el articulo 2.2 del Real

Decreto 126/2014, de 28 de febrero, las siguientes competencias clave:

a) Comunicacién linglistica.

b) Competencia matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c¢) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

3. Orden de 17 de marzo de 2015, por la que se desarrolla el curriculo corres-
pondiente a la Educacion Primaria en Andalucia.

Articulo 3.

El desarrollo del curriculo deberd fundarse en los siguientes principios:

a) Aprendizaje por competencias, determinado por:

3°, Aprendizaje funcional. Se caracteriza por la capacidad de transferir a
distintos contextos los aprendizajes adquiridos. La aplicacion de lo aprendido
a las situaciones de la vida cotidiana favorece las actividades que capacitan
para el conocimiento y andlisis del medio que nos circunda y las variadas acti-
vidades humanas y modos de vida.

5.° Participacion y colaboracion:

b) Contextualizacion de los aprendizajes a través de la consideracién de la
vida cotidiana y de los recursos del medio cercano como un instrumento para
relacionar la experiencia del alumno o alumna con los aprendizajes escolares.
c) Potenciacion del uso de las diversas fuentes de informacion y estudio pre-
sentes en la sociedad del conocimiento.
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. Fernando Sanchez Castillo, Burro grande, 2009

“Scarpia, espacio singular de
lo poetico y la discrepancia”






8 Actividad orientada a
EDUCACION SECUNDARIA

© OBJETIVOS

1. Comprender, analizar y experimentar los pardmetros de proporcionalidad, sime-
tria, equilibrio y linealidad visual presentes en las obras expuestas.

2. Diferenciar y experimentar las diferencias existentes entre intervencion e instala-
cion artistica.

3. Analizar y reformular los modos de comunicacion social presentes en la actualidad.

® CONTENIDOS

A. Equilibrio, orden,simetria,linealidad visual.
B. Anamorfosis.

C. Intervencidn artistica/ Instalacion artistica.
D. Accion performdtica.

E. Descontextualizacion

F. Individualidad/Colectivo

G. Comunicacion social

© METODOLOGIA
La metodologia de ensenanza-aprendizaje serd fundamentalmente activa y
participativa. Favoreciendo el trabajo individual y cooperativo, integrard median-
te la prdctica dialdgica y creativa referencias a la vida cotidiana y al entorno del
alumnado.

® EXPERIENCIAS

Experiencia 1: En equilibrio. Los participantes experimentardan mediante la accion
performatica, utilizando tanto elementos de los que disponen en ese momento
(zapatillas, chaquetas, calcetines...) como el movimiento de su propio cuerpo, los
pardmetros de simetria, orden, proporcionalidad y linealidad visual presentes en las
obras ‘El canto de Jaurossky’ (Manuel Mufioz) y Antonio R. Montesinos, entre otras.



Albert Gusi, Pelotas, 2014

Experiencia 2: Anamorfosis. Tras haber analizado mediante la observacion y el
didlogo participativo las intervenciones ‘Acupuntura en el espacio publico’ (Boa-
mistura) y ‘Mosaico’ de Juan Carlos Jurado Sendra, las posibilidades estéticas tan-
to del texto como de las posiciones que adopta nuestro propio cuerpo, los alumnos,
colocados delante de la gran cortina en la que se proyecta la palabra Scarpia,
proyectardn palabras alusivas a los conceptos presentes en la muestra deforman-
do las mismas mediante sus intervenciones corporales.

Experiencia 3: Concurso de ideas. Tomando como referente la intervencion espacial
100 ovejas rojas’ realizada por el artista Albert Gusi, los alumnos son invitados

a idear las posibilidades estéticas y performdticas de 100 pelotas rojas de forma
colectiva y tras haber seleccionado por votacion la mds factible de las ideas inicial-
mente propuestas, han de moverse sonora y visualmente por el espacio expositivo
en el que estdn alojadas.

Experiencia 4: Interferencias. Tras evaluar colectivamente las féormulas de comu-
nicacion actual, colocados por parejas en las sillas que componen la pieza ‘Samo-
graj, Esto es lo que hay’, Michal Araszewich, los alumnos idearan nuevos modos
de comunicacion no textual con el otro, salvando las interferencias que de modo
intencional el resto de companeros puntualmente puedan hacerles.
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/ RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

O

Acetatos, rotuladores, retroproyector de la sala, proyector de diapositivas y cédmara
fotogrdfica.

TEMPORALIZACION: 1h.

- Recepcion del grupo

- Intervenciones pldsticas y performaticas tras el didlogo participativo con las obras
expuestas.

- Agradecimiento y despedida del grupo.

RELACION DE LAS EXPERIENCIAS PLANTEADAS CON LA

NORMATIVA EDUCATIVAVIGENTE:
DECRETO 231/2007, de 31 de julio, por el que se establece la ordenacién y las en-
senanzas correspondientes a la educacion secundaria obligatoria en Andalucia.

Articulo 4. Objetivos.
f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento
y de la comprension de Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

Articulo 6. Competencias basicas.

a) Competencia en comunicacion linguistica, referida a la utilizacién del lenguaije
como instrumento de comunicacion oral y escrita, tanto en lengua espanola como
en lengua extranjera.

d) Competencia cultural y artistica, que supone apreciar, comprender y valorar criti-
camente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente
de disfrute y enriquecimiento personal y considerarlas como parte del patrimonio
cultural de los pueblos.

e) Competencia y actitudes para seguir aprendiendo de forma auténoma a lo largo
de la vida.

f) Competencia para la autonomia e iniciativa personal, que incluye la posibilidad
de optar con criterio propio y espiritu critico.

g) Competencia y actitudes para seguir aprendiendo de forma auténoma a lo largo
de la vida.

h) Competencia para la autonomia e iniciativa personal, que incluye la posibilidad
de optar con criterio propio y espiritu critico y llevar a cabo las iniciativas necesarias
para desarrollar la opcion elegida y hacerse responsable de ella.
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D@ Acciones previas

A LAVISITA

El programa educativo plantea para la visita de escolares un conjunto de
experiencias previas que pueden realizarse en el aula a modo de introduc-
cion a la exposicion ‘SCARPIA: 15 anos de creacion contempordnea en El
Carpio”. Estas actividades pueden ser realizadas indistintamente por los
alumnos de los distintos niveles educativos a los que ofrecemos la visita

y estan directamente relacionadas con algunas de las intervenciones que
podemos ver en el conjunto de la exposiciéon (fundamentalmente en los
patios y entrada al Hospital Real, sede del rectorado de la Universidad de
Granada.

ACCIONES

KOANS. El poder del pensamiento imposible.

Koans es un término japonés utilizado para denominar un problema apa-
rentemente absurdo.

Se trata de pequenas historias en forma de cuento o adivinanza que los
maestros Zen utilizaban para ensenar a sus alumnos.

Ejemplo de koans ;Qué sonido hace una sola mano al aplaudir?

Utiliza estos espacios para inventar nuevos koans. y cuestiona con tu grupo
o clase si podrian tener solucion.

KOANS PARA EL CURSO
“El descubrimiento no esta en la vista sino en la mirada”

“No es posible comprender las relaciones humanas sin im-
plicarse en ellas; sin transformarnos a nosotros mismos”

“El mundo entero estd en lo que decimos y enteramente
iluminado por lo que callamos”
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