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Planifica tu visita

Consulta nuestra agenda de actividades en
D, www.educa.ugr.es

“Visitas didacticas”
programaeducativo@ugr.es

Te daremos dia y hora para realizar la visita
De martes a viernes de 11 a 13 horas

No olvides consultar la sede donde se realiza la actividad
Palacio de la Madraza, Hospital Real o Parque Tecnoldgico de La Salud

q Escribe a la coordinacion del programa educativo con el asunto

LA MADRAZA. CENTRO DE CULTURA CONTEMPORANEA DE LA UGR
Palacio de la Madraza, Calle Oficios 14, 18071. Granada
cuIturocontemporoneo@ugr.es
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El Programa Educativo de la Universidad de Granada para los
espacios expositivos de La Madraza, la Capilla y el Crucero del
Hospital Real y el PTS; esta dirigido principalmente a los centros
educativos de la ciudad y su provincia, ademds de a todas
aquellas personas que deseen acercarse y participar del arte

y la cultura a través de la experiencia directa con las distintas
manifestaciones artisticas actuales.

La vinculacion con la comunidad escolar es uno de los ejes
fundamentales de la accidon educativa en los espacios expositivos
de la Universidad de Granada y desde el Vicerrectorado de
Extension Universitaria y el Area de Proyeccién Social ofrecen
una variada programacion de visitas-taller para alumnado de
Educacion Infantil, Primaria y Secundaria. Ademds, ofrecemos
una estrecha colaboracion con el colectivo docente en la
programacion de experiencias previas a la visita en nuestros
espacios.

Las actividades para escolares tienen un cardcter interdisciplinar
y hacen uso de metodologias muy diversas. En todos los casos, el
arte contempordneo es el eje principal que estimula los distintos
procesos de aprendizaje en los que intervienen la percepcion, la
emocion, el pensamiento y la interaccion social.






Proyecto educativo

LAHISTORIA DIBUJADA

El sala Capilla del Hospital Real acoge la exposicion “El dibujo como intér-
prete del patrimonio. La sala Caballeros XXIV de la Madraza de Granada” de
Asuncién Jodar Minarro (Lorca, 1955), artista, profesora e investigadora del
Departamento de Dibujo de la Facultad de Bellas Artes de Granada.

La exposicion aglutina piezas pertenecientes a tres proyectos de investiga-
cion en patrimonio realizadas desde las Bellas Artes que permite organizar
la muestra en tres secciones diferenciadas: en primer lugar, Interpretaciones
de los sarcofagos antropomorfos fenicios - Proyecto Arqueologia y Dibujo
Contemporadneo en el Museo de Cadiz; a continuacion Interpretaciones de
las Incadas y de las Médanes del Museo de la Crdtera de Derveni - Proyecto
Las Incantadas del Museo Arqueoldgico de Tesalonica; y como conclusion,
Interpretaciones visuales de los elementos de decoracion figurativa de la
sala Caballeros XXIV.
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Mds informacion: www.educa.ugr.es
Documentacion audiovisual: https://educa.ugr.es/recursos-educativos/multimedia/







8 Actividad orientada a
EDUCACION INFANTIL

®© OBJETIVOS

Analizar y experimentar con el dibujo como una forma de creacion artistica y
profundizar en el uso del color para la representacion de conceptos.

®© CONTENIDOS

Las formas artisticas

La figura humana

®© METODOLOGIA

Las experiencias se basaran en el dibujo como recurso artistico y sus técni-
cas se apoyardn en el uso de imdagenes visuales. En el taller empleard una
metodologia de ensenanza-aprendizaje que contribuya a la construccion de
conceptos significativos y relevantes mediante actividades de exploracion e
indagacion. La accién se basard en el juego interpretativo (individual y co-
lectivo) y la préctica dialdgica, de modo que se otorguen nuevos significados
verbales y estéticos a los elementos expuestos.

®© EXPERIENCIAS

Experiencia 1: El puzzle. A partir de una serie de detalles ornamentales ex-
traidos de la investigacion sobre la Madraza, se generardn unas piezas que
los escolares organizardn en el suelo de la sala a modo de puzzle, relacio-
nandolas entre siy con las obras expuestas, reinterpretando desde la accion
el proceso seguido por la artista.

Experiencia 2: La armadura. Haciendo uso de un maniqui, los escolares se
inspirardn en la pieza Caballeros XXIV, Caballeros con casco para configurar
una armadura usando papel autoadhesivo tipo Post-it, en el que dibujardn
elementos extraidos de la serie Caballeros XXIV.



Experiencia 3: Las danzantes. Los escolares se convertirdn en las ménades
de la serie Derveni, cuyo elemento caracteristico es la tela que cubre sus
cuerpos. Haciendo uso de un lienzo de pldstico transparente, a modo de
gasa, realizardn una accion performdtica para interpretar la danza de estos
personajes. En este proceso, los participantes se fotografiaran entre ellos.

Experiencia 4: Los exvotos. Un exvoto es una antigua forma de ofrenda a
los dioses, depositada en santuarios o lugares de culto. Cada participante
realizard un exvoto que le represente utilizando pasta de modelar y lo situa-
rd en relacion con las piezas Sarcéfago masculino y Sarcéfago femenino a
modo de altar.

“La idea es diluir los limites
conceptuales entre el arte

contemporaneo y patrimonio y
ofrecer lecturas integradoras”

/7(1‘ Vista general de la sala Capilla (2018)




/ RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

Piezas con detalles significativos de la serie Caballeros XXV, papel autoadhesivo
tipo Post-it, Idpices de colores, varios lienzos de pldstico de pintor, pasta e instru-
mentos para modelar, y una tableta grdfica para documentacion fotografica.

TEMPORALIZACION: 40 minutos.

- Recepcion del grupo, bienvenida y normas de comportamiento.
-Intervenciones pldsticas y performaticas tras el didlogo participativo con las
obras expuestas.

-Agradecimiento y despedida del grupo.

RELACION DE LAS EXPERIENCIAS PLANTEADAS CON LA

NORMATIVA EDUCATIVA VIGENTE:
DECRETO 428/2008, de 29 de julio, por el que se establece la ordenacion y las
ensenanzas correspondientes a la educacion infantil en Andalucia.

Articulo 4

d) Representar aspectos de la realidad vivida o imaginada de forma cada vez mds
personal y ajustada a los distintos contextos y situaciones, desarrollando compe-
tencias comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

e) Utilizar el lenguaije oral de forma cada vez mds adecuada a las diferentes situa-
ciones de comunicacion para comprender y ser comprendido por los otros.

g) Conocer y participar en algunas manifestaciones culturales y artisticas de su en-
torno, teniendo en cuenta su diversidad y desarrollando actitudes de interés, aprecio
y respeto hacia la cultura andaluza y la pluralidad cultural.

Detalle de la pieza Estela de Nea Kalikrateia en rosa
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8 Actividad orientada a
EDUCACION PRIMARIA

®© OBJETIVOS

A. Analizar, conocer y experimentar con el lenguaje artistico de Asuncion Jédar

B. Relacionar el arte y el estudio de la Historia en base a la piezas de la exposicion

C. Experimentar con el dibujo para la interpretacion de realidades

D. Fomentar el trabajo en equipo y la prdctica colaborativa a través de la inter
pretacion de los procesos, intercambiando ideas y opiniones.

© CONTENIDOS
A. El dibujo y la Historia
B. La representacion humana
C. La pintura mural
D. Las artes y el espacio
E. Creacion efimera

®© METODOLOGIA
Las experiencias propuestas estardn basadas en las artes y sus técnicas se
apoyardn en el uso de imdgenes visuales. El taller pondrd en prdctica una
metodologia de ensenanza-aprendizaje de cardcter activo, participativo y
cooperativo, para favorecer el encuentro entre iguales, la practica dialdgica, y
el pensamiento racional y critico, asi como distintas posibilidades de expre-
sion en relacion con la vida cotidiana y el entorno inmediato del alumnado.

® EXPERIENCIAS
Experiencia 1: {Quién es quién?
Para provocar un primer contacto directo con la exposicion, entregaremos
a los escolares por parejas unas Idminas con obras de arte que han servido
para fundamentar el estudio histérico de Asuncion Jodar. Los participantes
tendran que encontrar las piezas con las que se relacionan y, una vez encon-
tradas, las analizaremos en grupo.

Experiencia 2: Lo femenino y lo masculino.

En relacion a las series Las Incantadas y a Derveni, los escolares interpretardn
a través del dibujo figuras a partir de detalles significativos representados

en papel (una mano, una cabeza o una pierna), tomados de imdgenes de
esculturas cldsicas

Experiencia 3: La pintura mural.

Los resultados de la experiencia anterior, que serdn realizados en acetato, ser-
viran para ser proyectados sobre los muros de la sala, relaciondndolos entre si
y con las series de la artista, ademads de con el espacio expositivo en si mismo.
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Experiencia 4: Estructuras en tres dimensiones.

Para presentar y experimentar sobre el concepto de armadura, estructura que define
el techo de la sala Caballeros XXIV sobre cuya decoracion trabaja la artista, y para
reinterpretar la pieza Caballeros XXIV, pez (2018), los escolares organizados en grupos
desarrollardn distintas instalaciones mediante la organizacion de distintos listones y
planchas de madera.

Experiencia 5: Esculturas en color.

Haremos una accion de andlisis histérico a las esculturas del Hospital Real basdndo-
nos en el dibujo. Para ello, los escolares trabajardn con el color sobre copias en blanco
y negro de las figuras de Carlos V e Isabel la Catdlica presentes en el edificio. Tras un
breve andlisis y debate colectivo que nos permita conocer algunos rasgos de su perso-
nalidad, los interpretardn y relacionardn con los colores a usar en la accion. Expondre-
mos los resultados en forma de serie junto a Las Incantadas de Asuncion Jodar.

Detalle de la pieza Sarcéfago masculino fenicio
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&’ RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

Laminas con distintas referencias de obras de arte, acetato, Idpices y rotulado-
res permanentes de colores, listones y planchas de madera, un retroproyector y
una cdmara de fotos.

(O TEMPORALIZACION: 60 minutos.

- Recepcion del grupo, bienvenida y normas de comportamiento.

- Intervenciones pldsticas y performaticas tras el didlogo participativo con las
obras expuestas.

- Agradecimiento y despedida del grupo.

“Comprender, interpretar y explicar
los acontecimientos humanos es

el principal objetivo de las ciencias

humanas y sociales y de las artes.”

RELACION DE LAS EXPERIENCIAS PLANTEADAS CON LA
NORMATIVA EDUCATIVA VIGENTE:

DECRETO 97/2015, de 3 de marzo, por el que se establece la ordenacién yel
curriculo de la educacion primaria en la comunidad auténoma de Andalucia.

Articulo 4. Objetivos

La Educacion Primaria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacida-
des, los hdbitos, las actitudes y los valores que le permitan alcanzar, ademds
de los objetivos enumerados en el articulo 17 de la Ley orgdnica 2/2006, de 3
de mayo, los siguientes:

d) Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural y contribuir activamente
a su conservacidon y mejora, entender la diversidad linguistica y cultural como
un valor de los pueblos y de las personas y desarrollar una actitud de interés
y respeto hacia la misma.

f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del conoci-
miento y de la comprension de la misma como comunidad de encuentro de
culturas.
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Articulo 6. Competencias clave

2. El curriculo de la Educacion Primaria deberd incluir, de acuerdo con lo reco-
gido en el articulo 2.2 del real Decreto 126,/2014, de 28 de febrero, las siguien-
tes competencias clave:

a) Comunicacion linguistica.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

“Desde el Renacimiento, las
relaciones entre el dibujo y el
patrimonio arqueologico han

sido muy diversos: Piranessi y las
antiguedades romanas, Roberts y
Egipto.”

| Vista general de la sala (2018)
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8 Actividad orientada a
EDUCACION SECUNDARIA

@)

OBJETIVOS

A. Analizar, comprender y experimentar en base al lenguaje de la artista

B. Presentar y profundizar en el concepto de investigacion basada en las artes en ge
neral y el dibujo en particular, vinculando asi la produccion de la artista con los estu
dios historicos

C. Realizar experiencias inspiradas en las metodologias artisticas de investigacion que
se basan en el dibujo

CONTENIDOS

A. El dibujo contempordneo y el patrimonio

B. La investigacion artistica

C. Las artes aplicadas a la arquitectura

D. El trampantojo

D. Lo femenino y lo masculino en la Historia del Arte

METODOLOGIA

Las experiencias se basardn en las artes y sus técnicas se apoyardn en las ima-
genes visuales. El taller empleard una metodologia de ensenanza-aprendizaje
activa y participativa, favoreciendo el trabajo individual y cooperativo, integran-
do la practica dialogica y creativa con las referencias de la vida cotidiana y al
entorno del alumnado.

EXPERIENCIAS

Experiencia 1: El lazo. Como primer acto de confrontacion con las obras expues-
tas, los estudiantes organizados en grupos de tres miembros realizardn una
visita auténoma a la exposicion para vertebrar las relaciones conceptuales que
puedan intuir entre al menos dos de los dibujos expuestos. Estas se trazardn so-
bre el suelo usando cinta de carrocero, reconfigurando las lacerias que enmarcan
la serie Caballeros XXIV. Esta accion dard lugar a una malla sobre el suelo que
permita sequir los recorridos por todos los participantes.

Experiencia 2: Salid sin duelo.

La relacion anteriormente encontrada marcard el planteamiento de una historia

entre personajes, que serd narrada con palabras y escrita sobre la cinta de carro-
cero dispuesta en el suelo, traduciendo el friso Caballeros XXIV. Ldgrimas (2018) a
una nueva determinacion.



Experiencia 3: La trampa-al-ojo.

Los estudiantes aplicardn este concepto artistico y arquitecténico a la in-
terpretacion de los restos de pintura mural de la Capilla del Hospital Real,
representando con el dibujo la historia anteriormente narrada en palabras.
Para ello, nos apoyaremos en imagenes que lo ilustren. Los resultados serdn
proyectados sobre sus muros utilizando un retroproyector.

Experiencia 4: Las formas de la Madraza.

Tras el visionado del capitulo de la Coleccion audiovisual de Edificios Patri-
moniales sobre el Palacio de la Madraza de Granada (que puede hacerse en
el aula como actividad previa), los estudiantes en grupos de tres miembros
interpretardn las formas geométricas que determinan las formas de las ma-
drazas del mundo utilizando papel de celofdn de colores en forma de collage.
Con esta experiencia evidenciaremos las vinculaciones que existen entre ellas
y aplicarlo a la evolucidn del edificio granadino hasta el palacio actual.

Experiencia 5: La dama sin casco.

A partir del andlisis y la confrontacidn entre las piezas Caballeros XXV, dos
figuras de perfil (femeninas) y Caballeros XXIV. Caballeros con casco (masculi-
nos), los estudiantes en parejas compondrdn un casco con papel de aluminio.
Los resultados serdn expuestos en serie como prolongacion de las piezas de
partida.

Detalle de la armadura de la sala Caballeros XXIV de la Madraza (2018)
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/ RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

Cinta de carrocero, rotuladores permanentes de colores, acetato, papel de celo-
fan de colores, tijeras, papel de aluminio y una cdmara fotogrdfica.

“La interpretacion visual es

un modo de interpretacion
complementaria a las afirmaciones
verbales.”

() TEMPORALIZACION: 60 minutos.

- Recepcion del grupo, bienvenida y normas de comportamiento.

- Intervenciones pldsticas y performaticas tras el didlogo participativo con las
obras expuestas.

- Agradecimiento y despedida del grupo.

RELACION DE LAS EXPERIENCIAS PLANTEADAS CON LA

NORMATIVA EDUCATIVAVIGENTE:
DECRETO 11/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria de Andalucia.

Articulo 3. Objetivos

1. Conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de di-
ciembre, la Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alum-
nos y en las alumnas las capacidades que les permitan:

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias
y de los demds, asi como el patrimonio artistico y cultural.

) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifesta-
ciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2. Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion
Secundaria Obligatoria en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado
las capacidades que le permitan:
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b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi

como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad,

para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura
espanola y universal.

Capitulo Il

Articulo 5. Competencias

1. De acuerdo con lo establecido en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, las competencias del curriculo serdn las siguientes:

a) Comunicacién linguistica.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Articulo 6. Elementos transversales.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias de la Educacion Secunda-
ria Obligatoria que se vinculan directamente con los aspectos detallados a continua-
cion, el curriculo incluird de manera transversal los siguientes elementos:

g) El desarrollo de las habilidades bdsicas para la comunicacion interpersonal, la capaci-
dad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didglogo.

h) La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo deriva-
das de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensenanza, al aprendizaje y al trabajo
del alumnado, y los procesos de transformacion de la informacion en conocimiento.

| Vista general de la sala (2018)






Q@ Acciones previas

ALAVISITA

El programa educativo plantea para la visita de los escolares un conjunto de

experiencias previas que pueden realizarse en el aula a modo de introduc-
cion a la exposicion “El dibujo contempordneo como intérprete del patrimo-
nio. La sala Caballeros XXIV de la Madraza de Granada”. Estas actividades
se refieren a los contenidos bdsicos de la exposicion y pueden ser realizadas
indistintamente por alumnado de los diferentes niveles educativos a los que
ofrecemos la visita. Estas acciones previas plantean los contenidos bdsicos
de la exposicidn: lo que sabemos, conocemos y vemos del arte, la experien-
cia en torno al proceso creativo, y el concepto de arte como medio.

ACCIONES

1. Las Incantadas. Este término da nombre a cuatro pilares de piedra de la
Antigtiedad (siglos Il y V) con figuras talladas de tamafio natural, siendo uno
de los simbolos de la ciudad de Tesaldnica. Mds informacion: Marin Viadel, R,;
Jodar, A. Las incantadas. Tesalonica: Museo Arqueoldgico de Tesaldnica, 2013.
[http://hdl.handle.net/10481/34218]

2. La mdscara. Los escolares de Educacion Infantil y del primer ciclo de
Primaria disenardn una mascara utilizando la plantilla de la Ficha 2 en
relacion a la escena mostrada por Asuncion Jodar en la pieza Lagrimas
(2018), en la que aparecen unos nifos asustdndose entre si empleando ese
elemento. Para ello, restaran especial atencion a las formas y al color para
conseguir asustar a quienes las vean. Para su confeccion se empleard la

técnica del collage con distintos materiales (algoddn, lanas, cartones o plds-

ticos).

21
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3. Piranessi. Para profundizar en la relacion entre las artes y los estudios
historicos y patrimoniales, se propone que el alumnado, guiados por el
profesor, profundicen en la figura de Giovanni Battista Piranessi y en su
trabajo sobre las ruinas cldsicas. Para desarrollar sus conceptos, dibujardn
con grafito algun elemento en ruinas de su localidad, mostrando en el aula
los resultados.

4. El Arte y la Historia. Analizaremos la imagen de la Ficha 4 en la que
aparece el “Ayuntamiento viejo de Granada” visto por Mariano Fortuny en la
segunda mitad del siglo XIX, confrontando su aspecto con la imagen actual
de este entorno que podamos conseguir en la plataforma Google Street
View. ;Ha cambiado mucho la calle Oficios en este tiempo?

5. El Palacio de la Madraza. Para preparar la visita y contextualizar el tra-
bajo de investigacion realizado por la artista sobre la sala Caballeros XXIV,
se propone que los grupos participantes realicen previomente una visita
patrimonial al Palacio de la Madraza. Para solicitarla, no tienen mas que
indicarlo en el momento de formalizar su inscripcion en las visitas a esta
exposicion.

6. La Madraza por Elena Diez Jorge. Los escolares de tercer ciclo de Edu-
cacion Primaria y los estudiantes de Secundaria visionardn la entrevista
realizada a Elena Diez Jorge, profesora titular de Historia del Arte de la
Universidad de Granada, para el capitulo de la Coleccion audiovisual de
edificios patrimoniales de la Universidad de Granada dedicado al Palacio de
la Madraza.

https://www.youtube.com/watch?v=UpIWHDjTxmE



FICHA ACCION 1

F Hsesciilind 5 &

2] John Nichols: London. [Extraida de: eng.travelogues.gr]

O1 Stuart, J. & Revett, N. (1974) The Antiquities of Athens, vol. llI.
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FICHA ACCION 2
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Mariano Fortuny (1872-1873). Obras en Granada. Ayuntamiento viejo de Granada.
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FICHA ACCION 3
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