
 
 

El mundo del cómic 

 

Etapa educativa y edades 
Educación Primaria, Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato (10-18 años) 

 

Objetivos 

- Conocer e interpretar los mensajes de un cómic. 

- Analizar las características del cómic. 

- Desarrollar la capacidad creativa del alumnado. 

 

Contenidos 
- El cómic: lenguaje y elementos. 

 

Materia(s) y/o ámbito(s) 

Educación Primaria 

- Lengua castellana y Literatura 

Educación Secundaria Obligatoria 

- Lengua castellana y Literatura 

Bachillerato 

- Lengua castellana y Literatura I 

 

 

Desarrollo del taller 

1. El mundo del cómic (10 minutos). En el inicio del taller explicaremos qué es un cómic, 

cómo se lee y cómo se estructura. Asimismo, comentaremos entre todos  si hemos leído algún 

cómic, de qué temática, etc. 

2. Rincón del artista (30 minutos).  A continuación repartiremos a los estudiantes un cómic 

 



breve con los bocadillos vacíos y sin la última viñeta para que imaginen el texto y qué puede 

suceder al final solamente con las imágenes. 

3. Puesta en común (10 minutos). Por último, realizaremos una puesta en común del cómic 

de cada estudiante y comprobaremos si se parece o no al original. 

 

Materiales 

- Colores. 

- Lápices. 

- Gomas de borrar. 

- Fotocopias con el cómic seleccionado. 

 

Duración 50 minutos 
 

Efeméride con la que  

se relaciona 

- Día del cómic (2 de mayo). 

*Según la temática escogida para el cómic pueden trabajarse diferentes efemérides: medio 

ambiente, literatura, educación para la paz, etc. 

 

  
 
 
 


