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Aventura dentro de un libro de misterio

Etapa educativa y edades | Educacion Primaria (8 a 12 afios)

- Conocer las caracteristicas de la literatura de misterio.
- Reconocer a los personajes y situaciones mas comunes en los libros de misterio.

- Suscitar en el alumnado las ganas de leer este tipo de literatura.

Objetivos ) ) L

- Inspirar y desarrollar su imaginacion.

- Divertir y entretener.

- Caracteristicas de la literatura de misterio.

- Personajes y situaciones de la literatura de misterio.
Contenidos

- Desarrollo creativo.

- Lengua Castellana y Literatura.
Materia(s) y/o ambito(s)

1. Qué entendemos por literatura de misterio (20 min.)
En un primer momento se explicaran de forma breve y con apoyo visual las caracteristicas
Desarrollo del taller basicas de la literatura de misterio, haciendo un recorrido a través de los distintos escritores que

han destacado en este género literario, los personajes mas caracteristicos que protagonizan los
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libros de misterio y las situaciones en las que se desarrollan las distintas aventuras que
configuran el argumento de la narracion.

2. Tira el dado y comienza la aventura (40 min.)

Una vez que el alumnado conozca las caracteristicas basicas de este género literario,
comenzaremos con una actividad en la que los participantes se enfrenten a una serie de desafios,
pruebas, enigmas y acertijos, como si fuesen los protagonistas de un libro en el que deberan
resolver una prueba para poder pasar a la siguiente. Para ello utilizaremos un dado en el que en
cada una de las caras aparece representado un escenario tipico de la literatura de misterio (casa
embrujada, castillo, piramide, barco fantasma, bosque encantado y cementerio). La persona que
dirige la actividad tirara el dado y la suerte determinara la primera prueba que deben resolver.
Una vez finalizada la prueba se volvera a tirar el dado y se repetira la misma operacion hasta que

se completen las seis pruebas que corresponden a los seis escenarios que configuran el dado.

Dado.

Papel
Materiales .

Lapices.

Duracion 60 minutos
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