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TRIGUEROS ELECTRICOS

Propuestas de mediacidn artistica para la exposicion

Esparrago Rock: a contrapelo

La Madraza. Centro de Cultura Contemporanea - Area de
Educacidn, Mediacién y Extensidn en el Territorio

Disefo de la propuesta: Programa Educativo del Vicerrectorado de
Extension Universitaria, Patrimonio y RR. II

Programa dirigido a alumnado de Educacion Primaria,
Educacion Secundaria y Bachillerato

Metodologia

Las experiencias didacticas estaran basadas en las artes con el fin de
favorecer la participacion activa, enriqueciendo los procesos de
ensefianza-aprendizaje con las creatividades individual y colectiva
mediante la incorporacion de précticas dialégicas y colaborativas para
aprender en comunidad.

Los materiales didacticos a emplear estarén inspirados en los
contenidos de la muestra Esparrago Rock: a contrapelo.

Mas informacién e inscripciones en:

https://lamadraza.ugr.es/aprende/






Los programas educativos de la Universidad de Granada se
dirigen especialmente a los centros educativos de la ciudad y
su provincia, ademas de a todas aquellas personas y colectivos
que deseen acercarse y participar de la produccién cultural,
artistica y cientifica a través de la experiencia directa con los
avances alcanzados en la universidad.

La vinculacion con las comunidades educativas es uno de los
ejes fundamentales de las propuestas a llevar a cabo en los
espacios expositivos de la UGR. Para ello, el Vicerrectorado de
Extension Universitaria, Patrimonio y Relaciones
Institucionales ha previsto una variado programa de
mediacidn cultural y educacién artistica ideado para
estudiantado de Educacion Infantil, Primaria, Secundaria y
Bachillerato. Ademas, busca la complicidad y colaboracién del
profesorado a través del disefio de experiencias previas y
posteriores a la visita a nuestros espacios.

Las acciones previstas se definen desde un perfil
interdisciplinar y emplean metodologias didacticas diversas.
En general, el pensamiento artistico y cientifico es el que
vertebra los procesos de aprendizaje, conjugando de manera
especial la percepcidn, la interaccion y la reflexion.
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MODO DE EMPLEO
1. éPara qué sirve este cuaderno?

Es una herramienta pensada para que el profesorado pueda preparar la
visita con estudiantes a la Universidad de Granada. Este documento
incluye una serie de recursos didacticos disefiados en torno a los
contenidos de los espacios expositivos. Se incluyen, ademas,
actividades que expanden las experiencias al propio centro educativo.
Por otro lado, no se centra sélo en la didactica escolar, sino que puede
ser aprovechado ademds por otros colectivos infantiles y juveniles,
como asociaciones culturales y familias interesadas en la produccidn
cultural de la UGR.

2.éQué incluye?

Para acercar a estudiantes (y publicos infantil y juvenil en general) a
esta produccidn cultural, se proponen una serie de experiencias a
desarrollar en torno a las propuestas expositivas de La Madraza. Centro
de Cultura Contemporanea de la UGR.

Para indagar en la UGR: Se describen una serie de acciones que permiten
desarrollar un tipo de visita experiencial. En ella sus participantes
generardn un conjunto de creaciones (dibujos, fotografias,
instalaciones, performances, charlas) con las que interpretar ideas y
conceptos ligados a lo percibido a través de cada pieza, ayudando a
dinamizar el didlogo con la exposicidn. Se incluye una breve descripcidn
a modo de presentacion del artista, la pieza 0 su momento contexto, asi
como referencias clave y relaciones con otras obras. Cuando sea
necesario, al final del documento se incluirdn una serie de materiales de
apoyo para el desarrollo de la visita en sala, preparados para su facil
preparacién y distribucién en el centro educativo.

Para indagar en clase: Para seguir profundizando en los temas centrales y
transversales tratados en la visita, este cuaderno ha previsto una serie
de acciones para su desarrollo en el aula. Aprovecharemos recursos
digitales e internet para acercarnos y estudiar, de nuevo, aquello que
experimentamos en la UGR.

3. ¢Cémo nos organizamos?

Tras estudiar los distintos programas educativos ofrecidos por la UGR y
elegir uno concreto, formalizar la inscripcién en la actividad en el
apartado correspondiente de las webs indicadas para este fin. En este
proceso se seleccionard una fecha y hora de participacién, tras lo cual se
recibird confirmacidn con la convocatoria de visita.

Unavezen la sala, los y las escolares serdn recibidos por nuestro equipo
de mediacidn cultural y educacién artistica, pasando a contemplar las
obras de manera libre y auténoma tras una breve presentacion y
contextualizacién.

Durante estas acciones, formularemos una serie de preguntas,
favoreciendo que quienes lo deseen puedan compartir sus ideas 'y
reflexiones, ayudandonos a explicarnos, apoyando o rebatiendo temas
para favorecer el pensamiento critico.

Los temas irdn siendo introducidos de manera progresiva y en funcién
del desarrollo de las experiencias. Antes de finalizar, podremos
incorporar ideas que no hayan surgido con anterioridad, puntualizando
si es necesario Como cierre, cederemos un espacio a la puesta en comun
de las creaciones que hayamos realizado, reformulando ideas y
conceptos a modo de conclusién.
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Una vez existié un lugar en el que los saberes del campo se
encontraron con las culturas musicales y los movimientos
contraculturales, al que acudieron miles de personas y que dejé
una huella imborrable en la historia de nuestro territorio. Este
lugar fue creciendo afio tras afio hasta convertirse en un icono.
Hablamos del mitico Esparrago Rock.

Esparrago Rock: a contrapelo da nombre a la exposicion
organizada en el Hospital Real con motivo de la celebracion de
este festival pionero a nivel andaluz. Iniciado en Huétor Tajar en
1989 como una actividad de extension cultural de la Feria
Andaluza del Esparrago, este festival combiné musicay
agricultura con otras multiples expresiones culturales, marcando
un antes y un después en la historia de los festivales de musica
en nuestro pafs, logrando una repercusion que traspasé fronteras.
Hablar del Esparrago nos ayuda a reflexionar sobre el poder
transformador de la cultura, entendida como un simbolo
identitario y convertida en un motor de desarrollo y cohesién
social.

Este manual didactico sirve de mapa experiencial para el viaje
que la exposicion nos propone a lo largo de la historia y el legado
del Esparrago, permitiendo que los miembros mas jovenes de la
sociedad descubran por qué este festival marco un hitoen la
escena musical de nuestro pais. Preparense para explorar este
universo musical y creativo, cargado de compromiso y rebeldia.
iVamos a sonorizar los espacios del Hospital Real con estos ecos y
que sigan influyendo en las nuevas generaciones!



EXPERIENCIAS

Objetivos generales del programa

OG1. Fomentar el conocimiento y la valoracién de la histérica
musical a través del Esparrago Rock como referente cultural.

OG2. Aprender sobre expresiones culturales y contraculturales en
torno a los temas tratados por la muestra, promoviendo la
diversidad, la creatividad y la libertad de expresion.

0G3. Desarrollar la capacidad critica y creativa, incentivando la
reflexion sobre la importancia de la musica en la identidad
cultural y su papel como herramienta para el cambio social.

Objetivos especificos

OE1. Explorar el origen y la evolucion del Esparrago a través de su
historia, basdndonos en la documentacién gréfica y audiovisual
expuesta.

OE2. Analizar el impacto sociocultural del festival con acciones
que aborden temas como la inclusién, multiculturalidad,
asociacionismo, industria y el papel de los festivales en la
economiay el turismo.

OE3. Fomentar la expresion artistica y la creatividad, con acciones
experienciales basadas en las artes e inspiradas en los multiples
productos visuales y sonoros relacionados con la historia del
Esparrago.



Experiencia 1. Tribus.

® Conceptos clave: simbolo, tribu.

® Actividad dirigida a: escolares de primery segundo ciclo de

Educacién Primaria.

Materiales

Lapices de colores.

Herramientas

Ldminas con personajes, impresas en blanco y negro.

Pasos a seguir

1.

Como accién inicial, abriremos un debate que trate el
concepto de tribu, haciendo un repaso de sus
caracteristicas (de las indigenas a las urbanas).

Para explorar las tribus del Esparrago, haremos un ejercicio
de busqueda en las documentaciones grafica y fotografica
expuestas.

Una vez recopiladas ciertas ideas, intervendremos la
imagen de una serie de personajes para identificarlos con
cada una de las tribus reconocidas en base a sus simbolos
identitarios.

Experiencia 2. Cuerpos musicales.

@ Conceptos clave: sonido, ritmo, musica.
® Actividad dirigida a: escolares de primery segundo ciclo de

Educacién Primaria.

Materiales

Una serie de objetos cotidianos.

Herramientas

La grabadora de nuestros teléfonos méviles.

Pasos a seguir

1.

En esta experiencia convertiremos ciertos objetos y
nuestros propios cuerpos en instrumentos musicales. Para
ello, indagaremos en los sonidos que somos capaces de
generar con la combinacién de anatomia y movimiento.
Partiremos de lo mas inmediato: aplaudir. Pero, équé mas
sonidos podemos hacer de manera auténoma?
Manipularemos una serie de objetos que utilizamos en
nuestro dia a dia para averiguar si pueden emitir sonidos y
si podemos hacer musica con ellos.

Generaremos distintos “instrumentos musicales”
utilizando materiales y elementos sencillos y reciclados
con el objetivo de descubrir los sonidos que nos rodean
para apoderarnos de ellos.



Experiencia 3. Comics de carne y hueso.

@ Conceptos clave: comic, bocadillo.
® Actividad dirigida a: escolares de segundo ciclo de

Educacién Primaria.

Materiales

Rotuladores permanentes, cartén en forma de bocadillo.

Herramientas

Camara de fotos.

Pasos a seguir

1.

Con esta experiencia nos convertiremos en los personajes
que Azagra incluye en sus dibujos del Esparragoy que
encontramos repartidos por las distintas salas.
Organizados en grupos de 3 a 5 escolares, mantendremos
una breve conversacion inspirada por los mensajes
presentados por Azagra, sustituyendo nuestra voz por el
empleo de bocadillos, como en los cémics.

Cada escolar tendrd un rotuladory un cartén en forma de
bocadillo, permitiendo que sea escrito por ambos lados. De
esta manera, generaremos una conversacion grafica de ida
y vuelta en la que participen todos los miembros de cada
grupo.

El resultado, de caracter performativo, sera registrado en
una secuencia de fotografias realizadas por los mismos
escolares.




Experiencia 4. Simbolos, tatuajes y otros rayajos.

® Conceptos clave: plantilla, stencil.
® Actividad dirigida a: escolares de segundo ciclo de
Educacién Primaria.

Materiales

Cartulina, pintura tipo guache de color negro, pintura en espray.
Herramientas

Tijeras, pinceles y rodillos, cinta de carrocero.

Pasos a seguir

1. Para conocer la técnica del stencil y sus posibilidades
creativas, presentaremos una serie de ejemplos que nos
ayuden a aplicarlo.

2. Realizaremos una serie de figuras o letras y exploraremos
sus formas positiva y negativa para generar nuestras
propias plantillas.

3. Ademds, exploraremos las posibilidades de las tramas
para afiadir otras formas a nuestras creaciones.

Estas acciones estan basadas en la técnica del stencil, usada
tanto en el arte prehistérico como en expresiones
contemporaneas. Aprovecharemos ademas ciertos referentes para
conocer esta técnica e inspirar nuestras producciones.




Experiencia 5. Prints.

® Conceptos clave: simbolo, esparrago, merchandising.
@® Actividad dirigida a: escolares de segundo y tercer ciclo de

Educacién Primaria.

Materiales

Papel autoadhesivo tipo etiqueta transparente en formato A4.

Herramientas

Rotuladores de colores, tijeras.

Pasos a seguir

1.

En esta experiencia vamos a conocer los productos de
merchandising que se fueron generando en las sucesivas
ediciones del Esparrago, especialmente su linea de
camisetas.

En base a sus imagenes, combinandolas con otros
simbolos que encontremos en la carteleria del Esparrago
expuesta y que nos pueda interesar, disefaremos nuestra
propia camiseta, haciendo del espéarrago en elemento
central de la composicién. El reto sera: representar un
esparrago con propiedades musicales.

Una vez terminado el disefio, lo pegaremos sobre nuestra
propia camiseta, sudadera, pantalén, mochila, abrigo,
donde queramos. Y lo luciremos durante el resto de la
visita.




Experiencia 5. Esparragos.

® Conceptos clave: escenario, festival, diorama.
® Actividad dirigida a: escolares de tercer ciclo de Educacién
Primaria.

Materiales

Una caja de cartdn, cartulinas de colores y papeles similares.
Herramientas

Tijeras, pegamento de barra.

Pasos a seguir

1. Vamos a construir nuestro propio festival y, para
comenzar, cada participante elegira el estilo musical que
se desarrollaré en su escenario.

2. Reciclaremos una caja de cartén y la convertiremos en la
base para definir la estructura del escenario, utilizando el
recurso del diorama.

3. Incluiremos todos los elementos que sean necesarios para
desarrollar conciertos: artistas, banda de musica,
instrumentos, altavoces, telones, focos, plataformas,
personas en el publico, gradas, casetas, y todo lo que se
nos pueda ocurrir, dibujdndolos en cartulina, recortando
sus formas e incorporandolas al diorama.

4. Paraterminar, agruparemos los escenarios por temasy
generaremos un enorme espacio musical colectivo.

Experiencia 6. Video killed the radio star.

® Conceptos clave: performance, videoclip.
@ Actividad dirigida a: alumnado de Educacién Secundaria.

Herramientas
Cédmaras de fotos y de video.
Pasos a seguir

1. En esta experiencia, vamos a conquistar los patios del
Hospital Real para usarlos como si fueran espacios de
juego.

2. Haciendo del videoclip un recurso educativo y tomando
ciertas referencias, vamos a desarrollar una experiencia
performativa en el Patio de los Marmoles, que esté junto a
la sala de exposiciones.

3. Siguiendo una serie de pautas, el grupo de participantes
tomara una serie de posiciones para generar una suerte de
escritura corporalizada que haya sido pactada
previamente de manera colectiva.

4. El proceso serd documentando a nivel visual y audiovisual,
utilizando varias cdmaras de fotos y de video
estratégicamente situadas en la galeria de la primera
planta, obteniendo asi vistas cenitales de la accion.

Accién inspirada en el videoclip de la cancion Mad world de Gary
Jules, dirigido por Michael Gondry:
https://www.youtube.com/embed/etSbOs3aUq|




Experiencia 7. iViva el Mal! iViva el Capital!

® Conceptos clave: critica, paradoja, libertad de expresion.
@ Actividad dirigida a: alumnado de Educacién Secundaria.

Materiales

Ldminas de papel, recortes de periddico.
Herramientas

Tijeras, pegamento de barra.

Pasos a seguir

1. Vamos a componer conceptos visuales criticos que traten
cuestiones sociales, econémicas y culturales que nos
ayuden a cuestionar las normas establecidas.

2. Paraanalizar los temas de reflexién tomaremos como base
un grupo de periddicos y revistas de actualidad.

3. Buscaremos noticias que traten cuestiones de
trascendenciay, tras analizar su contenido, formularemos
una respuesta critica a través de la creacidn visual.

4. Para ello, elaboraremos un collage que combine imagenes
y textos extraidos de estos medios de comunicacién y que
aproveche recursos expresivos y narrativas como la
paradoja o la metéfora.

Experiencia 8. Punkys.

@® Conceptos clave: contracultura, punk.
@ Actividad dirigida a: alumnado de Educacién Secundaria.

Herramientas
Tableta grafica, ldminas con imégenes de personajes.
Pasos a seguir

1. Lo contracultural es aquello que desafia las normas
establecidas de una manera creativa y desde una
perspectiva revolucionaria. Para comenzar esta accion
reflexiva, plantearemos estos conceptos y reflexionaremos
sobre ellos.

2. Presentaremos una serie de artistas que se definan desde
lo contracultural, aprovechando lo reflejado en la
exposicién y ampliando este cartel de referencias.

3. Paratraerlos al momento actual, destacaremos una serie
de personajes conocidos para dilucidar si su perfil podria
relacionarse con un posicionamiento contracultural.

Cuestiones clave

éQué es la contracultura? éSigue viva? éHay movimientos,
agentes, medios del panorama actual que puedan definirse como
tal? ¢Rosalia es contracultura? éCOmo nos sumariamos a este
movimiento? éQué postura tendriamos que adoptar?



ACCIONES PREVIAS Y POSTERIORES
A LA VISITA

Raices musicales

Para entender la importancia que el Esparrago Rock adquirié en su
momento, proponemos que investiguéis los festivales que le
precedieron y que sin duda inspiraron a sus creadores: Woodstock
o el Zaidin Rock. Por otro lado, estudiaréis como influy en
festivales mas jévenes, como el FIB, el Festimad o el Doctor Music
Fest. ¢Qué elementos heredaron estos festivales del Esparrago?
¢Qué relaciones encontramos entre los primeros conciertos de
Huétor Tdjar de 1989y los que se organizan ahora?

Omega (Poema para los muertos)

Vamos a indagar en las raices culturales de la musica rock
granadina de los afios 90. Para eso, proponemos analizar la
cancion Omega, de Enrique Morente y Lagartija Nick, incluida en el
disco del mismo nombre publicado en 1996. ¢Qué géneros
musicales la definen? éQuién inspira su letra?

https://www.rtve.es/play/audios/programa/morente-lagartija-
nick-esparrago-rock-1998/960266/

Flamenco con tupés

Tras la visita a la exposicion, una vez conocidas los &mbitos
culturales que articulaban cada edicién de nuestro festival, de
vuelta al aula se propone una actividad colectiva en la que el
alumnado, organizado por equipos tematicos, prepare una futura
edicién del Esparrago Rock, destacando qué artistas compondran
el cartel de cada uno de sus escenarios.



MARCO DE REFERENCIA

Las experiencias previstas en este programa educativo se relacionan con
los objetivos planteados para la didactica escolar, segln se recoge:

Educacion Primaria

El articulo 5 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, establece la ordenacién
y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en Andalucia:

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza,
las Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura, asi como
reconocer, valorar y proteger la riqueza patrimonial, paisajistica, social,
medioambiental, histérica y cultural de su Comunidad.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas, e
iniciarse en la construccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

0) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprensién de nuestra cultura, reconociendo a
Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

Competencias clave:

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las
competencias y los objetivos de la etapa estd vinculada a la adquisicién
y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil
competencial. Dichas competencias son las siguientes:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia en conciencia y expresiones culturales.
Educacién Secundaria

Articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en Andalucia.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocery aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

j) Conocer, valorary respetar los aspectos basicos de la culturay la
historia propia y de las demés personas, apreciando los elementos
especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos
diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y
respetados como patrimonio propio.

[) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresiény
representacion.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprensidn de nuestra cultura, reconociendo a
Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

Competencias clave:

Con caracter general, debe entenderse que la consecucidn de las
competencias y los objetivos previstos en la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacidn para las distintas etapas educativas estan



vinculados a la adquisicion y al desarrollo de las competencias clave
recogidas en estos perfiles, y son las siguientes:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.
- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresiones culturales.
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