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LOS LATIDOS DEL CORAN

Propuestas de mediacidn artistica para la exposicion

Area de Patrimonio - Universidad de Granada

Disefio de |la propuesta: Programa Educativo del Vicerrectorado de
Extension Universitaria, Patrimonio y Relaciones Institucionales

Programa dirigido a alumnado de Educacion Primaria,
Educacion Secundaria y Bachillerato

Metodologia

Las experiencias didacticas estaran basadas en las artes con el
fin de favorecer la participacidn activa, enriqueciendo los
procesos de ensefanza-aprendizaje con las creatividades
individual y colectiva mediante la incorporacion de practicas
dialégicas y colaborativas para aprender en comunidad.

Los materiales didacticos a emplear estaran inspirados en un
conjunto determinado de obras artisticas, documentales y
bibliograficas, propias del universo conceptual surgido en torno al
Coran como protagonista de la exposicidén. Pondremos en crisis
los formatos tradicionales para transformar los procesos
educativos en torno a lo patrimonial, favoreciendo la consecucién
de aprendizajes significativos

Mas informacion e inscripciones en:

www.educa.ugr.es
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Los programas educativos de la Universidad de Granada se
dirigen especialmente a los centros educativos de la ciudad y
su provincia, ademas de a todas aquellas personas y colectivos
que deseen acercarse y participar de la produccién cultural,
artistica y cientifica a través de la experiencia directa con los
avances alcanzados en la universidad.

La vinculacion con las comunidades educativas es uno de los
ejes fundamentales de las propuestas a llevar a cabo en los
espacios expositivos de la UGR. Para ello, el Vicerrectorado de
Extension Universitaria, Patrimonio y Relaciones
Institucionales ha previsto una variado programa de
mediacidn cultural y educacién artistica ideado para
estudiantado de Educacion Infantil, Primaria, Secundaria y
Bachillerato. Ademas, busca la complicidad y colaboracién del
profesorado a través del disefio de experiencias previas y
posteriores a la visita a nuestros espacios.

Las acciones previstas se definen desde un perfil
interdisciplinar y emplean metodologias didacticas diversas.
En general, el pensamiento artistico y cientifico es el que
vertebra los procesos de aprendizaje, conjugando de manera
especial la percepcidn, la interaccion y la reflexion.

programa educativo | UGR |






MODO DE EMPLEO
1. éPara qué sirve este cuaderno?

Es una herramienta pensada para que el profesorado pueda preparar la
visita con estudiantes a la Universidad de Granada. Este documento
incluye una serie de recursos didacticos disefiados en torno a los
contenidos de los espacios expositivos. Se incluyen, ademas,
actividades que expanden las experiencias al propio centro educativo.
Por otro lado, no se centra sélo en la didactica escolar, sino que puede
ser aprovechado ademds por otros colectivos infantiles y juveniles,
como asociaciones culturales y familias interesadas en la produccidn
cultural de la UGR.

2.éQué incluye?

Para acercar a estudiantes (y publicos infantil y juvenil en general) a
esta produccidn cultural, se proponen una serie de experiencias a
desarrollar en torno a las propuestas expositivas de La Madraza. Centro
de Cultura Contemporanea de la UGR.

Para indagar en la UGR: Se describen una serie de acciones que permiten
desarrollar un tipo de visita experiencial. En ella sus participantes
generardn un conjunto de creaciones (dibujos, fotografias,
instalaciones, performances, charlas) con las que interpretar ideas y
conceptos ligados a lo percibido a través de cada pieza, ayudando a
dinamizar el didlogo con la exposicidn. Se incluye una breve descripcidn
a modo de presentacion del artista, la pieza 0 su momento contexto, asi
como referencias clave y relaciones con otras obras. Cuando sea
necesario, al final del documento se incluirdn una serie de materiales de
apoyo para el desarrollo de la visita en sala, preparados para su facil
preparacién y distribucién en el centro educativo.

Para indagar en clase: Para seguir profundizando en los temas centrales y
transversales tratados en la visita, este cuaderno ha previsto una serie
de acciones para su desarrollo en el aula. Aprovecharemos recursos
digitales e internet para acercarnos y estudiar, de nuevo, aquello que
experimentamos en la UGR.

3. ¢Cémo nos organizamos?

Tras estudiar los distintos programas educativos ofrecidos por la UGR y
elegir uno concreto, formalizar la inscripcién en la actividad en el
apartado correspondiente de las webs indicadas para este fin. En este
proceso se seleccionard una fecha y hora de participacién, tras lo cual se
recibird confirmacidn con la convocatoria de visita.

Unavezen la sala, los y las escolares serdn recibidos por nuestro equipo
de mediacidn cultural y educacién artistica, pasando a contemplar las
obras de manera libre y auténoma tras una breve presentacion y
contextualizacién.

Durante estas acciones, formularemos una serie de preguntas,
favoreciendo que quienes lo deseen puedan compartir sus ideas 'y
reflexiones, ayudandonos a explicarnos, apoyando o rebatiendo temas
para favorecer el pensamiento critico.

Los temas irdn siendo introducidos de manera progresiva y en funcién
del desarrollo de las experiencias. Antes de finalizar, podremos
incorporar ideas que no hayan surgido con anterioridad, puntualizando
si es necesario Como cierre, cederemos un espacio a la puesta en comun
de las creaciones que hayamos realizado, reformulando ideas y
conceptos a modo de conclusién.
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EXPERIENCIAS Objetivos generales del programa

OG1. Experimentar creativamente a partir de una serie de
propuestas derivadas de las piezas, el montaje y el espacio
expositivo, en la sala Capilla del Hospital Real.

0OG2. Acercarnos de una manera activa y productiva a la historia y
al patrimonio cultural de la ciudad de Granada.

0G3. Aprovechar la historia de las religiones para aprender sobre
nuestra cultura a través de experiencias creativas y colaborativas
a partir de una serie de ideas derivadas de las piezas, el montajey
el espacio expositivo.

Objetivos especificos

OE1. Fomentar el pensamiento critico en torno a la tradicion
cultural.

OE2. Aprovechar didacticamente elementos relevantes de la
cultura medieval y moderna, con el barroco como exponente, en
base a los manuscritos o la tradicién oral.

OE3. Dar cuenta de la diversidad de pueblos, sociedades o
culturasyy, por tanto, de formas de vida que han pasado por
nuestro territorio y han cimentado nuestra contemporaneidad.
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Experiencia 1. Aljamiados Experiencia 2. Secretos entre muros.

® Conceptos clave: aljamia, nombre, lenguaje ® Conceptos clave: secreto, escondite, persecucion
® Actividad dirigida a: alumnado de Educacién Primaria. ® Actividad dirigida a: escolares de Educacién Primaria.
Materiales Materiales
Ldminas adhesivas Pequenas tiras de papel
Herramientas Herramientas
Rotuladores Boligrafos y lapices
Pasos a seguir Pasos a seguir
1. Llamaremos la atencién del alumnado sobre el lenguaje en 1. Como introduccién histérica hablaremos de los libros del
el que estan escritos los manuscritos: la aljamia. Coran escondidos entre los muros, de la figura del morisco
2. Tras esto, mostraremos la tabla de equivalencias entre la y la persecucidn religiosa.
grafia (aljamia) y la fonética hispanica. Animando, asi, a 2. Tras esto, hablaremos del escondite y del secreto
los niflos a traducir sus nombres con este nuevo alfabeto. relaciondndolo también con la memoria y con el peligro.
3. Por ultimo, podran despegar el papel y pegarlo en su ropa. 3. Repartiendo una tira de papel a cada uno, animaremos a
los niflos a escribir un secreto en ellas.
Cuestiones clave 4. Por Ultimo, cada uno con su secreto, deberan introducirlo

) L _ en pequenas rendijas que encuentren en el Hospital Real.
Conocer una lengua antigua y poner en practica su escritura.

Cuestiones clave

¢Qué importancia tenian estos libros para la vida de las personas
que los escondieron?



Experiencia 3. ¢Quién ha vivido en mi casa?

@® Conceptos clave: historia, diversidad, Granada
® Actividad dirigida a: escolares de Educacion Primaria.

Materiales

Cartulinas

Herramientas

Fotocopia de la Plataforma de Vico, lapices y rotuladores
Pasos a seguir

1. En primer lugar, trataremos de situarnos en la Granada del
s.XVI, para eso, nos ayudaremos de un plano de la ciudad
de esa época.

2. Tras esto, animaremos a los nifios a situar diferentes
lugares en el mapa: espacios famosos, su colegio, su casa,
etc. para ver como ha cambiado la ciudad.

3. En base a esto, cada alumno tendra que imaginar qué
habria estado en lugar de su casa, quién habria vivido ahi
o para qué se utilizaria el terreno en el s.XVI.

4. Unavez hechos los dibujos, reflexionaremos sobre el paso
de diferentes culturas, personas y formas de vida por la
ciudad.

Cuestiones clave

Entender Granada histéricamente como un lugar diverso.

Experiencia 4. Construccion de manuscrito.

® Conceptos clave: manuscrito, barroco, manualidad.
® Actividad dirigida a: alumnado de Educacién Primaria.

Materiales

Hoja A3 con los pliegues marcados
Herramientas

Tijeras, lapices y rotuladores
Pasos a seguir

1. En primer lugar, haremos una introduccién sobre la
importancia del manuscrito en la historia de la
humanidad, incluso cuando ya estaba inventada la
imprenta.

2. Asi, tras repartir las hojas, doblaremos y cortaremos para
formar la estructura del libro.

3. Una vez construido el manuscrito, le pondremos una
portada, donde incluiremos un titulo y una ilustracién para
que puedan seguir completando en casa.

Cuestiones clave

¢Qué es un manuscrito? éPor qué son y fueron importantes?



Experiencia 5. Mapeando nuestro mundo.

® Conceptos clave: mapa, imaginacion, futuro.
@ Actividad dirigida a: alumnado de Educacién Secundaria.

Materiales

Hoja A3 con Plataforma de Vico.
Herramientas

Rotuladores, lapices y ceras.
Pasos a seguir

1. En primer lugar, nos situaremos en el plano del s.XVI
entregado anteriormente que se encuentra en la parte
posterior del manuscrito, el cual estd incompleto.

2. Asi,animaremos a los/as niflos/as a que dibujen la parte
del mapa que falta, planteando la pregunta de como se
imaginan o les gustaria que fuera Granada en un futuro.

3. Unavez acabada esta actividad, se dara lugar a que
compartan su vision y muestren sus dibujos,
reflexionando sobre como seria para ellos el futuro.

Cuestiones clave

¢Coémo seria Granada en un futuro lejano? éCémo nos gustaria
que fuera?

Experiencia 6. Consejos vendo y para mi no tengo.

® Conceptos clave: consejos, tradicion, refranes.
® Actividad dirigida a: escolares de Educaciéon Secundaria.

Materiales
Cartulinas
Herramientas
Rotuladores
Pasos a seguir

1. A partir del contenido moral del Coran, pensaremos sobre
la importancia de tener una guia de conducta que
provenga de la tradicidn.

2. En base a esta reflexidn, repartiremos las ldminas y lo
doblaremos para formar un tamafo cuartilla.

3. Dentro de la tarjeta les pediremos a los alumnos que
escriban refranes que recuerden o que les hayan dicho
alguna vez.

4. Tras esto, se intercambiaran las cartulinas entre ellos.

5. Por dltimo, pensaremos en la importancia de escuchar a
aquellos que han vivido méas tiempo, pero también sobre |a
importancia de renovar estos consejos.

Cuestiones clave

¢Cémo aprendemos a vivir? ¢éQué nos ensefa la tradicion?






ACCIONES PREVIAS Y POSTERIORES
A LA VISITA

La Granada andalusi

Al-Andalus se desarroll6 en la peninsula durante mas de 700 afios. Antes
de visitar la exposicidn, os invitamos a investigar sobre la cultura
andalusi: cdmo vivian, cdmo se organizaban a nivel social, cuéles eran
sus costumbres, qué historias se contaban, etc.

Las religiones del libro

éQué diferencia un texto religioso de cualquier otro tipo de escritura?
¢Cudl es su importancia? éPor qué tanto riesgo, tanto esfuerzo para su
conservacion? A raiz de la exposicién, proponemos esta serie de
preguntas que relacionan los libros y nuestras formas de vida. A partir
de esto, podremos indagar sobre las religiones del libro, sobre cémo se
relacionan entre ellas y cudl es su importancia social, politica y cultural.

Manuscritos

Una de las curiosidades del Coran es su escritura en prosa rimada. Por
eso, proponemos experimentar con esta técnica, escribiendo poemas
cortos que intercalen refranes o expresiones populares, tanto antiguas
como actuales. ¢Qué palabras y/o frases eran populares en el pasado?
éQué diferencia hay con el lenguaje actual?

Esta actividad de escritura manual se puede ampliar para crear
historias cortas (desarrollando nuestra imaginacién). Emplearemos la
escritura automatica, pudiendo ayudarnos al generar una lista de
palabras que deban aparecer en estas historias. Dejaremos total libertad
para intercalar las palabras con dibujos o simbolos que sean
significativos para nuestra narracion.



A \ - NG -4 o‘. o
Gl —— e —g e rep— S SR RN S e R L S
. g X "3 : . : Y
| 2‘}\ Q)}Mf\ )f}))f\ MNP
“~ < J A ’ .(,/ ” Qv /“' .
h WEIENIOI NI NI IO 4
U (\ / P & | ,"“ ’,' 3 X
N . 3 N N
N / P K '.,, ‘Q\‘;_, A ‘
: B i e 2 1§ '
- A & R
N y r y ,/‘_l ) . v . L -
& | , = T - { Pt
s - < o 2 - ' . [ ——ay
4 - .. »
%o -~

-

. DA
23
A




MARCO DE REFERENCIA

Las experiencias previstas en este programa educativo se relacionan con
los objetivos planteados para la didactica escolar, segln se recoge:

Educacion Primaria

El articulo 5 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, establece la ordenacién
y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en Andalucia:

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza,
las Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura, asi como
reconocer, valorar y proteger la riqueza patrimonial, paisajistica, social,
medioambiental, histérica y cultural de su Comunidad.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas, e
iniciarse en la construccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

0) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprensién de nuestra cultura, reconociendo a
Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

Competencias clave:

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las
competencias y los objetivos de la etapa estd vinculada a la adquisicién
y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil
competencial. Dichas competencias son las siguientes:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia en conciencia y expresiones culturales.
Educacién Secundaria

Articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en Andalucia.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocery aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

j) Conocer, valorary respetar los aspectos basicos de la culturay la
historia propia y de las demés personas, apreciando los elementos
especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos
diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y
respetados como patrimonio propio.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresiény
representacion.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprensidn de nuestra cultura, reconociendo a
Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

Competencias clave:

Con caracter general, debe entenderse que la consecucidn de las
competencias y los objetivos previstos en la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacidn para las distintas etapas educativas estan



vinculados a la adquisicion y al desarrollo de las competencias clave
recogidas en estos perfiles, y son las siguientes:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.
- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresiones culturales.
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